
#DotNet2021

22nd June 2021

O N L I N E  T E C H  C O N F E R E N C E

www.dotnet2021.com

.NET 6: Un salto 
más en 
rendimiento



ORGANIZATION SPONSORS

#DotNet2021

IN COOPERATION WITH



#DotNet2021ONLINE TECH CONFERENCE

@danielcaceresm

dcaceres@plainconcepts.com

Actualmente formo parte del equipo de Research en Plain Concepts, donde 
llevo los últimos años trabajando en el desarrollo de todo tipo de aplicaciones 
usando .NET y específicamente en nuestro motor 3D, Wave Engine. Desde 
siempre he disfrutado mucho comprendiendo como funcionan las cosas y el 
mundo del desarrollo software me da la oportunidad de no dejar nunca de 
aprender.

Daniel Cáceres
Technical Lead at Plain Concepts
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.NET: Muchos saltos de rendimiento

Desde que Microsoft inició el desarrollo de .Net Core, el equipo ha realizado un esfuerzo muy 
grande en mejorar el rendimiento del framework y en proporcionar herramientas para que 
los desarrolladores podamos mejorar significativamente el de nuestras aplicaciones.

https://www.techempower.com/
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.NET 5: Garbage Collector

Múltiples optimizaciones en la trazabilidad de los objetos.

Mejoras en el soporte de varios núcleos.

Implementaciones “GC pause friendly”.

https://devblogs.microsoft.com/dotnet/performance-improvements-in-net-5/
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.NET 5: JIT

Vectorización de “zeroing”.

SkipLocalsInit & Unsafe.SkipInit

Mejoras en la verificación de límites.

https://devblogs.microsoft.com/dotnet/performance-improvements-in-net-5/
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.NET 5: Text

Optimizaciones en char y string.

Mejoras muy notables en Regex.

https://devblogs.microsoft.com/dotnet/performance-improvements-in-net-5/
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.NET 5: Varios

Sockets

Intrinsics: Mejor soporte ARM64

Async ValueTask

Colleciones y LINQ

https://devblogs.microsoft.com/dotnet/performance-improvements-in-net-5/
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.NET 6

Múltiples mejoras en arm64.

Optimizaciones al usar interfaces.

Muchas mejoras en JIT.

DateTime.UtcNow 2.5x más rápido que en .Net Core 3.1

https://github.com/dotnet/core/issues/5853
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.NET 6: FileStream

Implementación de Windows reescrita.

La mayoría de métodos Async acababan realizando llamadas síncronas.

Uso de ValueTask.

https://github.com/dotnet/core/issues/6098
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.NET 6: EventPipe

CoreCLR y Mono usan la misma implementación.

Múltiples optimizaciones.

https://github.com/dotnet/core/issues/6098
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Framework vs herramientas

Normalmente esperamos que actualizar la versión del framework veamos:

https://stackexchange.com/performance
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Framework vs herramientas

Herramientas que nos permitan:

- Analizar problemas de rendimiento

- Implementar soluciones

- Nuevas features como: Span, Source Generators

- Nuevas APIS como: Intrinsics, Unsafe.SkipInit, CollectionsMarshal.GetValueRefOrNullRef

- Medir la mejora
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Visual Studio 2019
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dotTrace y dotMemory
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BenchmarkDotNet

https://github.com/dotnet/BenchmarkDotNet
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Wave Engine

- Framework

- Minimizar uso de recursos -> Maximizar código de usuario

- Motor 3D

- 60FPS -> 16,6ms

- 300FPS -> 3,3ms

- Optimización prematura vs código “eficiente”

- Conocer como funciona la plataforma.

- Mantenibilidad del código.

- ¿Merece la pena?
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Wave Engine

- Antes de cada release o merge de una feature importante

- Tests donde probamos diferentes características.

- Revisar memory leaks.

- Tráfico de memoria.

- Uso de CPU y uso de memoria con respecto a la release anterior.

- Al encontrar un problema específico

- En un proyecto tenemos un problema de rendimiento.

- Hacemos profile del proyecto.

- Analizamos los datos, e intentamos corregirlo.
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Wave Engine: Performance review

Mejora de FPS 1.3x

Problemas típicos:

- Tráfico de memoria:

- Boxing structs, enums… (Structs como campos, Enum.HasFlag, etc.)

- Scope de lambdas
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Wave Engine: Source Generators

https://devblogs.microsoft.com/dotnet/introducing-c-source-generators/
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Questions & 
Answers

@danielcaceresm

dcaceres@plainconcepts.com
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Thanks and …
See you soon!
Thanks also to the sponsors. Without whom this would not have been posible.
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